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ANMERKUNGEN ZU DEN FUTSAL-SPIELREGELN

Offizielle Sprachen

Die FIFA veroffentlicht die Spielregeln auf Deutsch, Englisch, Franzosisch
und Spanisch. Unterscheiden sich die Versionen im Wortlaut, ist der engli-
sche Text massgebend.

Andere Sprachen

Zur Ubersetzung der Futsal-Spielregeln kénnen die nationalen Fussball-
verbande bei der FIFA (refereeing@fifa.org) die Layout-Vorlage der Aus-
gabe 2020/21 beziehen. Der FIFA sind samtliche Ubersetzungen (mit
klarem Hinweis auf der Titelseite, dass es sich um die offizielle Uberset-
zung des jeweiligen Verbands handelt) zuzustellen, damit sie auf FIFA.com
veroffentlicht und von Dritten genutzt werden kénnen.

Anwendung der Futsal-Spielregeln

Dass in jedem Spiel in jeder Konfoéderation, jedem Land, jeder Stadt und
jedem Dorf die gleichen Futsal-Spielregeln gelten, ist eine grosse Errun-
genschaft, die es zu bewahren gilt. Es ist aber auch eine Chance, die im
weltweiten Interesse des Futsals genutzt werden sollte.

Bei der Schulung von Spieloffiziellen und anderen Beteiligten ist darauf

hinzuweisen, dass:

e die Schiedsrichter die Futsal-Spielregeln im Sinne des Futsals anwenden
sollen, um faire und sichere Spiele zu gewahrleisten,

¢ alle Beteiligten die Spieloffiziellen und deren Entscheidungen
respektieren und sich ohne Ausnahme an die Futsal-Spielregeln halten
mussen.

Die Spieler tragen eine grosse Verantwortung fur das Ansehen des Futsals.
Insbesondere die Spielfuhrer sollten sich daftr einsetzen, dass die
Futsal-Spielregeln eingehalten und die Entscheidungen der Schiedsrichter
respektiert werden.

Regelvarianten

Da im Wesentlichen Uberall auf der Welt und auf allen Stufen nach den
gleichen Regeln gespielt wird, sind die Futsal-Spielregeln im wahrsten
Sinne des Wortes universell. Neben fairen und sicheren Spielbedingungen
sollen die Futsal-Spielregeln auch die Beteiligung und die Freude am Futsal
fordern.



Die nationalen Fussballverbande haben fur bestimmte Futsal-Kategorien
seit jeher einen gewissen Spielraum, die organisatorischen Futsal-Spiel-
regeln anzupassen. Die FIFA ist jedoch Uberzeugt, dass die nationalen
Fussballverbande zur weiteren Férderung des Futsals in ihrem Land noch
mehr organisatorischen Freiraum haben mussen.

Futsal sollte auf der ganzen Welt auf die gleiche Art und Weise gespielt
und geleitet werden. Je nach Land und seinen futsalspezifischen Bedurf-
nissen kénnen die Dauer des Spiels, die Anzahl Teilnehmer oder die Sankti-
onen fur unsportliches Betragen jedoch verschieden ausgestaltet werden.

Die nationalen Fussballverbiande (sowie die Konféderationen und die FIFA)
durfen bei ihren Futsal-Wettbewerben deshalb alle oder einige der fol-
genden organisatorischen Futsal-Spielregeln abandern:

Fur den Junioren-, Senioren-, Behinderten- und Breitenfutsal:

e Grosse des Spielfelds

e Grosse, Gewicht und Material des Spielballs

e Abstand zwischen den Torpfosten und Hohe der Querlatte zum Boden

e Dauer der beiden (gleich langen) Spielabschnitte (und der beiden gleich
langen Spielabschnitte der Verlangerung)

e Einschréankungen beim Werfen des Balls durch den Torhuter

Dariber hinaus bewilligte die FIFA folgende Anderungen zu den Futsal-
Kategorien, damit die nationalen Fussballverbénde zur Unterstitzung und
Férderung des nationalen Futsals mehr Spielraum haben:

e Der Frauenfutsal gilt nicht langer als separate Kategorie und geniesst
folglich denselben Status wie der Mannerfutsal.

e FiUr Junioren und Senioren durfen die nationalen Fussballverbande, die
Konfoderationen und die FIFA die massgebenden Altersbeschrankungen
selbst festlegen.

e Die nationalen Fussballverbande bestimmen selbst, welche Wettbewerbe
auf den untersten Stufen des Futsals zum Breitenfutsal gehoren.

Regelvarianten mussen weder flachendeckend sein noch fur alle gelten.
Nationalen Fussballverbanden steht es deshalb frei, je nach Wettbewerb
einige dieser Varianten zuzulassen. Ohne Erlaubnis der FIFA sind jedoch

keine weiteren Abanderungen zulassig.



Einschrankungen beim Werfen des Balls durch den Torhiiter

Die FIFA hat bestimmte Einschrankungen beim Werfen des Balls durch den
TorhUter im Junioren-, Senioren-, Behinderten- und Breitenfutsal bewil-
ligt, wobei der nationale Fussballverband oder die Konféderation, der/die
den jeweiligen Wettbewerb organisiert, oder gegebenenfalls die FIFA
seine bzw. ihre Zustimmung erteilen muss.

Auf diese Einschrankungen wird in folgenden Regeln verwiesen:

Regel 12 - Fouls und unsportliches Betragen
»Ein indirekter Freistoss wird auch gegeben, wenn ein Torhtter den Ball:

[...]
o direkt Gber die Mittellinie wirft und dies gemass den nationalen Regeln
fur den Junioren-, Senioren-, Behinderten- und/oder Breitenfutsal
unzulassig ist (der indirekte Freistoss ist an der Stelle auszufiihren, an der
der Ball die Mittellinie Gberquert hat).”

Regel 16 - Torabwurf

+Wenn der Torhtter den Ball direkt Giber die Mittellinie wirft und dies
gemass den nationalen Regeln fir den Junioren-, Senioren-, Behinderten-
und/oder Breitenfutsal unzulassig ist, fuhrt das gegnerische Team einen
indirekten Freistoss an der Stelle aus, an der der Ball die Mittellinie Gber-
quert hat.”

Mit dieser Einschrankung sollen die Kreativitat und die technische Entwick-
lung im Futsal geférdert werden.

Die nationalen Fussballverbande werden gebeten, der FIFA mitzuteilen,
welche der genannten Varianten auf welchen Stufen angewandt werden,
damit die FIFA - insbesondere anhand der Griinde fur diese Varianten —
Moglichkeiten und Strategien zur Futsalférderung in anderen nationalen
Fussballverbanden erkennen kann.

Die FIFA ist zudem offen fur weitere Varianten, die die Beteiligung am
Futsal steigern, die Sportart attraktiver machen und weltweit weiter for-
dern kénnten.

Verwaltung der Anderungen der Futsal-Regeln

Die letzte Uberarbeitung der Futsal-Spielregeln erfolgte 2014. Bei jeder
Anderung folgt die FIFA dem Gebot der Fairness, der Integritét, des Res-
pekts, der Sicherheit, der Freude aller Beteiligten und des sinnvollen Ein-



satzes der Technik. Die Futsal-Spielregeln sollen ungeachtet von Herkunft
und Talent einer Person zum Mitmachen ermutigen.

Sie sollen ausserdem dafur sorgen, dass der Sport weitgehend sicher ist
—auch wenn Unfalle nie ausgeschlossen werden kénnen. Die Spieler
haben ihre Gegner deshalb zu respektieren, wahrend die Schiedsrichter
fur ein sicheres Umfeld sorgen, indem sie Glbermassig aggressives und
gefahrliches Spiel konsequent bestrafen. Die Futsal-Spielregeln geben
dafur eine klare Handhabe, indem sie gefahrliche Aktionen wie riicksichts-
loses Einsteigen in Zweikampfen (Verwarnung = gelbe Karte) und die
Gefahrdung der Gesundheit eines Gegners oder Ubermassig hartes Spiel
(Feldverweis = rote Karte) strikt ahnden.

Futsal muss fur Spieler, Spieloffizielle, Trainer, Zuschauer, Fans, Funktionare
etc. attraktiv sein und ihnen Freude bereiten. Die vorliegenden Regel-
anderungen mussen unseren Sport noch attraktiver machen, damit Men-
schen ungeachtet von Alter, Ethnie, Religion, Kultur, Herkunft, Geschlecht,
sexueller Orientierung, Behinderung etc. mitspielen und dabei Spass haben
kénnen.

Die Regeldnderungen sollen das Spiel aber auch vereinfachen sowie die
Futsal-Spielregeln den Fussball-Spielregeln angleichen. Da viele Situatio-
nen aber subjektiv und auch Schiedsrichter nur Menschen sind (und folg-
lich Fehler machen), werden einige Entscheidungen immer wieder zu
Kontroversen und Diskussionen fuhren.

Die Futsal-Spielregeln kénnen nicht jeden Einzelfall abdecken. Deshalb
mussen Schiedsrichter Situationen selbst entscheiden, wenn dazu konkrete
Regelungen fehlen. Sie mussen sich dabei vom gesunden Menschenver-
stand leiten lassen und sich stets fragen, wie sie im besten Interesse des
Futsals entscheiden kénnten.



REGEL 1 - SPIELFELD

1 Spielunterlage

Die Spielunterlage muss glatt und eben sein sowie aus abriebfestem
Material bestehen. Empfohlen wird Holz oder Kunststoff. Massgebend
ist das jeweilige Wettbewerbsreglement. Spielunterlagen, von denen
eine Gefahr fur die Spieler, Teamoffiziellen und Spieloffiziellen ausgeht,
sind unzulassig.

Fur Pflichtspiele zwischen Auswahlteams von nationalen Fussballverban-
den, die der FIFA angehoren, oder Spiele internationaler Klubwettbewerbe
sollte die Spielunterlage von einer gemass FIFA-Qualitatsprogramm fur
Futsal-Spielunterlagen offiziell zugelassenen Firma produziert und
installiert werden und eine der folgenden Qualitatsmarken aufweisen:

FIFA IMS

QUALITY :\I;IIEEHAHONAL
| STANDARD"
FIFA Quality IMS - International Match Standard

Spiele nationaler Wettbewerbe konnen ausnahmsweise auch auf Kunst-
rasen ausgetragen werden.

2 Spielfeldmarkierungen

Das Spielfeld ist rechteckig und wird mit durchgezogenen Linien gekenn-
zeichnet (gestrichelte Linien sind nicht zulassig). Die Linien, die keinerlei
Gefahr darstellen dirfen (d. h. sie mussen rutschfest sein), gehéren zu den
Raumen, die sie begrenzen, und mussen sich farblich klar vom Spielfeld
abheben.

Auf dem Spielfeld durfen nur die in Regel 1 genannten Linien angebracht
werden.



In Mehrzweckhallen sind auch andere Linien zulassig, sofern diese anders-
farbig sind und sich klar von den Futsal-Markierungen unterscheiden lassen.

Ein Spieler, der unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld anbringt, wird
wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Bemerken die Schiedsrichter,
dass solche Markierungen wahrend des Spiels angebracht werden, unter-
brechen sie das Spiel, sofern sie nicht auf Vorteil entscheiden kénnen,
verwarnen den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen Betragens und
setzen das Spiel mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team
an der Stelle fort, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand, es sei denn, der Ball befand sich im Strafraum (siehe Regel 13).

Die beiden langeren Begrenzungslinien sind Seitenlinien, die beiden kur-
zeren Torlinien.

Das Spielfeld ist durch eine Mittellinie in zwei Halften aufgeteilt, die die
beiden Seitenlinien jeweils in deren Mitte verbindet.

In der Mitte der Mittellinie befindet sich der Anstosspunkt mit einem
Radius von 6 cm. Um ihn herum befindet sich der Anstosskreis mit einem
Radius von 3 m.

Im Abstand von 5 m zu jedem Eckviertelkreis muss ausserhalb des Spiel-
felds rechtwinklig und im Abstand von 5 cm zur Torlinie eine 8 cm breite
und 40 cm lange Abstandsmarke angebracht werden. Diese dient als
Anhaltspunkt far den Mindestabstand, den die Spieler des verteidigenden
Teams bei Eckstdssen einhalten mussen.




3 Abmessungen

Die Seitenlinien sind zwingend léanger als die Torlinien.
Alle Linien sind 8 cm breit.

Abmessungen bei nicht internationalen Spielen:

Lange der Seitenlinie: mindestens 25m
hochstens 42 m
Lange der Torlinie: mindestens 16m
héchstens 25m

Abmessungen bei internationalen Spielen:

Lange der Seitenlinie: mindestens 38 m
héchstens 42m
Lange der Torlinie: mindestens 20 m
héchstens 25m

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ladnge der Tor- und der
Seiten

linie innerhalb der genannten Bandbreite beliebig festlegen.




4 Strafraum

Von der Torlinie aus ist um jeden Torpfosten ein Viertelkreis mit einem
Radius von 6 m in das Spielfeld zu ziehen, wobei der Kreismittelpunkt an
der Aussenkante der Torpfosten liegen muss. Die Viertelkreislinien verlau-
fen bis zu einer imaginéaren Linie, die rechtwinklig zur Torlinie verlauft und
die Aussenkanten der Torpfosten berthrt. Von dort werden die Viertel-
kreisbogen durch eine 3,16 m lange Linie verbunden, die parallel zur Tor-
linie zwischen den Torpfosten verlauft. Der von diesen Linien und der
Torlinie umschlossene Raum wird Strafraum genannt.

Im Strafraum befindet sich 6 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den
Pfosten und gleich weit von beiden Pfosten entfernt die runde Strafstoss-
marke mit einem Radius von 6 cm.

Im Strafraum muss im Abstand von 5 m zur 10-Meter-Marke eine 8 cm
breite und 40 cm lange Abstandsmarke angebracht werden. Diese dient
als Anhaltspunkt fir den Mindestabstand, den der Torhuter des verteidi-
genden Teams bei einem direkten Freistoss ab dem sechsten kumulierten
Foul (DFSKF) einhalten muss.




5 10-Meter-Marke

10 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen den Pfosten und gleich weit
von beiden Pfosten entfernt befindet sich die runde 10-Meter-Marke mit
einem Radius von 6 cm.

Im Abstand von 5 m zur 10-Meter-Marke werden links und rechts je eine

runde Abstandsmarke mit einem Radius von 4 cm angebracht. Diese Mar-
ken dienen als Anhaltspunkt fur den Mindestabstand, den die Spieler bei
einem DFSKF von der 10-Meter Marke einhalten mussen.

Eine imaginare Linie, die parallel zur Torlinie durch diese Marken verlauft,
begrenzt den Bereich, in dem ein Team wahlen kann, ob es einen DFSKF, der
ihm wegen eines entsprechenden Vergehens in diesem Bereich zugesprochen
wurde, auf der 10-Meter-Marke oder am Ort des Vergehens ausfuhren will.

6 Auswechselzonen

Die Auswechselzonen sind der Bereich auf der Seitenlinie vor den Spieler-

banken:

¢ Die Auswechselzonen befinden sich vor der technischen Zone, im
Abstand von 5 m zur Mittellinie, sind 5 m lang und werden seitlich von
einer rechtwinklig zur Seitenlinie verlaufenden Linie von 8 cm Breite und
80 cm Lange, die 40 cm ins Spielfeld und 40 cm Gber dieses hinaus reicht,
begrenzt.

¢ Die Auswechselzone eines Teams liegt in der Spielfeldhalfte, die dieses
Team verteidigt. Vor der zweiten Halbzeit sowie vor jedem Spielabschnitt
der Verlangerung werden die Auswechselzonen gewechselt.

Genauere Angaben zu den Auswechslungen und zum Auswechselvorgang
sind in Regel 3 zu finden.

7 Eckbereich

Um jede Ecke befindet sich innerhalb des Spielfelds ein Eckviertelkreis mit
einem Radius von 25 cm und einer Linienbreite von 8 cm.



8 Technische Zone

Die technische Zone ist ein Bereich mit Sitzplatzen fur Teamoffizielle und
Auswechselspieler. Sie kann sich je nach Sportanlage in der Grosse oder
ihrem Standort unterscheiden. Es gelten jeweils folgende Bestimmungen:
¢ Die technische Zone sollte sich auf jeder Seite hochstens 1 m Gber die

Spielerbank hinaus und héchstens bis 75 cm an die Seitenlinie heran

erstrecken.

e Die technische Zone sollte markiert sein.

e Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in
der technischen Zone aufhalten durfen.

e Dije Personen, die sich in der technischen Zone aufhalten:
 sind in Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen vor

Spielbeginn zu melden,

* mussen sich verantwortungsbewusst verhalten,

o durfen die technische Zone nur in Ausnahmeféllen verlassen, z. B.
wenn einer der Schiedsrichter dem Physiotherapeuten/Arzt gestattet,
das Spielfeld zu betreten, um auf dem Feld einen verletzten Spieler zu
untersuchen.

e Es darf nur jeweils eine Person stehend von der technischen Zone aus
taktische Anweisungen erteilen.

e Auswechselspieler und Fitnesstrainer durfen sich wahrend des Spiels in
der dafur vorgesehenen Zone hinter der technischen Zone aufwarmen.
Fehlt eine solche Zone, dirfen sie sich in der Nahe der Seitenlinie
aufwarmen, sofern sie dabei weder die Spieler noch die Schiedsrichter
behindern und sich korrekt verhalten.

Auswechselzone und technische Zone

Spielerbank

technische Zone




Sicherheit

Die Wettbewerbsbestimmungen legen den Mindestabstand zwischen

den Begrenzungslinien des Spielfelds (Seiten- und Torlinien) und den
Zuschauerabgrenzungen (einschliesslich Werbebanden etc.) fest, damit die
Sicherheit der Akteure jederzeit gewahrleistet ist.

9 Tore

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Torpfosten, die gleich weit von den
jeweiligen Ecken des Spielfelds entfernt und an ihrem oberen Ende durch
eine Querlatte verbunden sind. Die Torpfosten und die Querlatte mussen
aus einem geeigneten Material sein. Torpfosten und Querlatten sind
quadratisch (zur Sicherheit der Spieler mit abgerundeten Kanten) oder
rund und durfen fur die Spieler keinerlei Gefahr darstellen.

Der Abstand zwischen den Innenseiten der Torpfosten betrdagt 3 m. Die
Unterkante der Querlatte ist 2 m vom Boden entfernt.

Die Torpfosten und die Querlatte sind gleich breit und tief wie die
Torlinie (8 cm). Die Netze sind aus einem geeigneten Material und mit
einer geeigneten Vorrichtung hinten an beiden Torpfosten und an der
Querlatte befestigt. Sie mussen ausreichend abgestutzt sein und durfen
den Torhuter nicht behindern.

Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, wird das Spiel
unterbrochen, bis sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht
wurde. Wenn sie nicht repariert werden kann, muss das Spiel abgebrochen
werden. Die Verwendung eines Seils anstelle der Querlatte ist nicht
zulassig. Kann die Querlatte repariert werden, wird das Spiel mit einem
Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand, es sei denn, der Ball befand sich im
Strafraum (siehe Regel 8).



Die Torpfosten und die Querlatten mussen sich farblich vom Spielfeld
unterscheiden.

Die Tore mussen Uber einen Sicherheitsmechanismus verfugen, der ein
Umkippen verhindert. Sie durfen nicht im Boden verankert sein, missen
aber auf der Hinterseite mit einem geeigneten Gegengewicht versehen
sein, das ein Verschieben des Tors zulasst und die Gesundheit der Spieler
nicht gefahrdet.

Tragbare Tore sind nur zulassig, wenn sie dieser Anforderung entsprechen.



1 0 Verschieben des Tors

Die Schiedsrichter entscheiden gemass folgenden Richtlinien zur Position
der Tore auf der Torlinie, ob ein Treffer zahlt:

Tor korrekt positioniert

A = Der Treffer zahlt.

B = Wenn der Ball die Torlinie vollstandig Gberquert und beide Torpfosten
die Torlinie beruhren, zahlt der Treffer.

C = Wenn mindestens ein Torpfosten die Torlinie nicht mehr berthrt, gilt
das Tor als verschoben.

Wird ein Tor absichtlich oder versehentlich von einem Spieler des verteidi-
genden Teams (einschliesslich des Torhuters) verschoben oder umgestos-
sen, ehe der Ball die Torlinie Gberquert, zahlt der Treffer, wenn der Ball
zwischen der eigentlichen Position der Torpfosten ins Tor gegangen ware.



Wird ein Tor absichtlich oder versehentlich von einem Spieler des angrei-

fenden Teams verschoben oder umgestossen, zahlt der Treffer nicht, und

das Spiel wird wie folgt fortgesetzt:

o falls das Tor versehentlich verschoben oder umgestossen wurde, mit
einem Schiedsrichterball

o falls das Tor absichtlich verschoben oder umgestossen wurde, mit einem
indirekten Freistoss und einer Verwarnung fur den fehlbaren Spieler

1 1 Werbung auf dem Spielfeld

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement ist
Werbung auf dem Spielbelag erlaubt, sofern sie die Spieler und Schiedsrich-
ter nicht ablenkt oder verwirrt und die Begrenzungslinien nicht verdeckt.

1 2 Werbung auf den Tornetzen

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement
ist Werbung auf den Tornetzen erlaubt, sofern sie die Spieler und
Schiedsrichter nicht verwirrt und ihnen die Sicht nicht verdeckt.

1 3 Werbung in der technischen Zone

Vorbehaltlich anderslautender Bestimmungen im Wettbewerbsreglement
ist Werbung auf dem Boden der technischen Zone erlaubt, sofern sie die
Personen, die sich in dieser Zone aufhalten, oder andere Akteure nicht
ablenkt oder verwirrt.

1 4 Werbung um das Spielfeld herum

Vertikale Werbung muss mindestens:

e 1 mvon den Seitenlinien entfernt sein, ausser in den technischen Zonen
und den Auswechselzonen, in denen vertikale Werbung grundsatzlich
verboten ist,

e denselben Abstand zur Torlinie haben, wie das Tornetz tief ist,

e 1 mvom Tornetz entfernt sein.



REGEL 2 - BALL

1 Eigenschaften und Abmessungen

Der Ball muss:

¢ kugelféormig sein,

e aus einem geeigneten Material bestehen,

¢ einen Umfang von mindestens 62 cm und hochstens 64 cm haben,

e zu Spielbeginn mindestens 400 g und hochstens 440 g wiegen und

¢ einen Druck von 0,6 bis 0,9 atm (600-900 g/cm?) auf Meereshéhe haben.

Bei einer Fallhdhe von 2 m muss der Ball nach dem ersten Aufprall
mindestens 50 cm und hochstens 65 cm aufspringen.

Alle Balle, die bei Spielen eines offiziellen von der FIFA oder einer
Konfoderation organisierten Wettbewerbs eingesetzt werden, mussen
eine der folgenden Qualitatsmarken aufweisen:

FIFA Quality PRO
FIFA Quality
IMS — INTERNATIONAL MATCH STANDARD

FIFA FIFA IMS

QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
I rrO Y STANBARD™

Diese Qualitatsmarken bestatigen, dass der Ball offiziell getestet wurde
und zusatzlich zu den in Regel 2 aufgefuhrten Mindestanforderungen die
spezifischen technischen Anforderungen der jeweiligen Qualitatsmarke
erfullt, die von der FIFA bewilligt werden mussen.

Die Institute, die die Tests durchflihren, mUssen von der FIFA zugelassen
werden.



2 Werbung auf dem Ball

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs, der von der FIFA, einer Konféde-
ration oder einem nationalen Fussballverband organisiert wird, ist jede Art
von kommerzieller Werbung auf dem Ball verboten. Hiervon ausgenommen
sind das Logo oder Emblem des Wettbewerbs und des Wettbewerbsorgani-
sators sowie das eingetragene Warenzeichen des Ballherstellers. Die Grosse
und die Anzahl solcher Kennzeichen durfen in den Wettbewerbsbestim-
mungen begrenzt werden.

3 Austausch eines geplatzten/beschadigten Balls

Wenn der Ball bei laufendem Spiel platzt oder beschadigt wird, wird das
Spiel unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fort-
gesetzt, an der der urspriingliche Ball beschadigt wurde, es sei denn, der
urspringliche Ball befand sich zum Zeitpunkt der Unterbrechung im Straf-
raum (siehe Regel 8). Als einzige Ausnahme gilt dies nicht, wenn der Ball an
einen Torpfosten oder die Querlatte prallt, dabei platzt oder beschadigt
wird und dann direkt ins Tor geht (siehe Abschnitt 6 dieser Regel).

Wenn der Ball bei einem Anstoss, Torabwurf, Eckstoss, Freistoss, Strafstoss
oder Einkick platzt oder beschadigt wird, wird die Spielfortsetzung
wiederholt.

Wenn der Ball bei einem Strafstoss oder beim Sechsmeterschiessen platzt
oder beschadigt wird, wahrend er sich nach vorne bewegt und bevor er
einen Spieler, die Querlatte oder einen Torpfosten beruhrt, wird der Strafs-
toss/Sechsmeter wiederholt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit der Erlaubnis eines der Schiedsrich-
ter ausgetauscht werden.

4 Zusatzliche Bélle

Zusatzliche Balle durfen um das Spielfeld herum bereitgehalten werden,
wenn sie die Anforderungen von Regel 2 erftllen und ihr Einsatz unter
Aufsicht der Schiedsrichter erfolgt.



5 Zusatzliche Bélle auf dem Spielfeld

Gelangt bei laufendem Spiel ein zweiter Ball auf das Spielfeld, unterbrechen
die Schiedsrichter das Spiel nur, wenn der zuséatzliche Ball das Spielgesche-
hen stort. Das Spiel wird in diesem Fall mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der urspriingliche Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand, es sei denn, der Ball befand sich im Strafraum (siehe
Regel 8).

Wird das Spielgeschehen durch den zuséatzlichen Ball nicht gestért, lassen
die Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen und den zusatzlichen Ball bei der
nachsten Gelegenheit entfernen.

6 Treffer mit einem geplatzten/beschadigten Ball

Wenn der Ball an einen Torpfosten oder die Querlatte prallt, dabei platzt
oder beschadigt wird und dann direkt ins Tor geht, zahlt der Treffer.



REGEL 3 - SPIELER

1 Anzahl Spieler

Das Spiel wird von zwei Teams mit jeweils hochstens funf Spielern bestrit-
ten, von denen einer der Torhuter ist. Das Spiel darf nicht beginnen oder
fortgesetzt werden, wenn eines der Teams weniger als drei Spieler hat.

Wenn ein Team weniger als drei Spieler hat, weil ein oder mehrere Spieler
absichtlich das Spielfeld verlassen haben, mussen die Schiedsrichter das
Spiel nicht unterbrechen, sondern kénnen Vorteil geben. Wenn der Ball
aus dem Spiel ist und ein Team nicht Gber die Mindestanzahl von drei Spie-
lern verfuigt, darf das Spiel nicht fortgesetzt werden.

Wenn die Wettbewerbsbestimmungen vorsehen, dass alle Spieler und
Auswechselspieler vor dem Anstoss mit Namen gemeldet werden mussen,
und ein Team mit weniger als finf Spielern beginnt, dirfen nur die auf
der Teamliste aufgefuhrten Spieler und Auswechselspieler am Spiel teil-
nehmen, sobald sie eintreffen.

2 Anzahl Auswechslungen und Auswechselspieler

In einem Spiel sind beliebig viele Auswechslungen zulassig.

Offizielle Wettbewerbe

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation
oder eines nationalen Fussballverbands durfen bis zu neun Auswechsel-
spieler eingesetzt werden. In den Wettbewerbsbestimmungen wird fest-
gelegt, wie viele Auswechselspieler gemeldet werden kénnen.

Andere Spiele
In inoffiziellen Spielen von A-Nationalteams dtrfen bis zu zehn Auswech-
selspieler eingesetzt werden.



In allen Ubrigen Spielen durfen mehr Auswechselspieler gemeldet und
eingesetzt werden, sofern:

e die beteiligten Teams eine Einigung Uber die maximale Zahl erzielen,
¢ die Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert werden.

Werden die Schiedsrichter vor Spielbeginn nicht informiert oder wurde
keine Einigung erzielt, sind maximal zehn Auswechselspieler erlaubt.

3 Ubergabe der Liste der Spieler und Auswechselspieler

Bei allen Spielen mussen den Schiedsrichtern vor Spielbeginn die Namen
der Spieler und Auswechselspieler — ob anwesend oder nicht — gemeldet
werden. Spieler und Auswechselspieler, deren Namen den Schiedsrichtern
vor Spielbeginn nicht gemeldet wurden, darfen in diesem Spiel nicht ein-
gesetzt werden.

4 Auswechselvorgang

Eine Auswechslung darf sowohl bei laufendem Spiel als auch wahrend

einer Spielunterbrechung, jedoch nicht wahrend einer Auszeit erfolgen. Bei

der Auswechslung eines Spielers sind folgende Bedingungen zu beachten:

e Der Spieler, der ersetzt wird, verlasst das Spielfeld Uber die Auswechsel-
zone seines Teams, vorbehaltlich der Ausnahmeregelungen der Futsal-
Spielregeln.

¢ Der Spieler, der ersetzt wird, darf das Spielfeld ohne die Erlaubnis der
Schiedsrichter verlassen.

¢ Der Auswechselspieler darf das Spielfeld ohne die Erlaubnis der
Schiedsrichter betreten.

¢ Der Auswechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der
Spieler, der ersetzt wird, das Spielfeld verlassen hat.

e Der Auswechselspieler betritt das Spielfeld Uber die Auswechselzone
seines Teams.

e Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das
Spielfeld tber die Auswechselzone seines Teams vollstandig betreten
hat, nachdem er dem Spieler, der ersetzt wird, sein Uberziehleibchen
Ubergeben hat, es sei denn, dieser musste das Spielfeld aus in den Futsal-
Spielregeln vorgesehenen Griinden durch eine andere Zone verlassen. In
diesem Fall Gibergibt er sein Uberziehleibchen dem dritten Schiedsrichter.



Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der
ersetzt wurde, zum Auswechselspieler.

Die Einwechslung eines Auswechselspielers kann unter bestimmten
Umstanden verweigert werden, z. B. wenn seine Ausrlstung nicht in
Ordnung ist.

Ein Auswechselspieler, der den Auswechselvorgang noch nicht
abgeschlossen hat, darf keine Spielfortsetzung mittels Einkick, Strafstoss,
Freistoss, Eckstoss, Torabwurf oder Schiedsrichterball vornehmen.

Ein ausgewechselter Spieler darf wieder eingewechselt werden.

Alle Auswechselspieler sind den Schiedsrichtern und deren
Entscheidungsgewalt unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

5 Aufwarmen

Es durfen sich maximal funf Auswechselspieler pro Team gleichzeitig
aufwarmen.

6 Torhuterwechsel

Jeder Auswechselspieler darf den Torhuter ersetzen, ohne dass die
Schiedsrichter informiert werden oder das Spiel unterbrochen sein muss.
Jeder Spieler darf den TorhUter ersetzen, allerdings nur wenn das Spiel
unterbrochen ist und die Schiedsrichter informiert wurden.

Ein Spieler oder ein Auswechselspieler, der den Platz des Torhuters
einnimmt, muss ein TorhUtertrikot mit seiner eigenen Rickennummer
tragen. Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen auch vorsehen, dass
das Trikot eines Spielers, der als fliegender Torhuter agiert, in exakt
derselben Farbe wie das TorhUtertrikot gehalten sein muss.

7 Vergehen/Sanktionen

Wenn ein Auswechselspieler das Spielfeld betritt, bevor der zu ersetzende
Spieler das Spielfeld verlassen hat, oder wenn ein Auswechselspieler das
Spielfeld nicht Uber die Auswechselzone seines Teams betritt:

unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel (moglicherweise nicht sofort,
wenn sie auf Vorteil entscheiden kénnen),



e verwarnen die Schiedsrichter den Auswechselspieler fur das Betreten des
Spielfelds in Missachtung der Auswechselbestimmungen und weisen ihn
an, das Spielfeld zu verlassen.

Haben die Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird dieses mit einem
indirekten Freistoss fur das gegnerische Team fortgesetzt. Wenn dieser
Auswechselspieler oder sein Team ein weiteres Vergehen begangen
hat, wird das Spiel gemass dem Abschnitt zu Regel 3 in ,Auslegung und
Empfehlungen” im Teil , Praktischer Leitfaden fur Schiedsrichter und
weitere Spieloffizielle” fortgesetzt.

Wenn der zu ersetzende Spieler bei einer Auswechslung das Spielfeld aus
Grinden, die in den Futsal-Spielregeln nicht geregelt sind, nicht Gber die
Auswechselzone seines Teams verlasst, unterbrechen die Schiedsrichter
das Spiel (moglicherweise nicht sofort, wenn sie auf 